REGULAMIN OGÓLNY 
TYGODNIA HUMANISTYCZNEGO
1. W konkursie biorą udział wszyscy chętni uczniowie naszego gimnazjum.

2. Chętni uczniowie powinni zgłaszać swój udział w wybranych przez siebie konkursach do odpowiedzialnych nauczycieli do dnia wskazanego w regulaminie poszczególnych konkursów.

3. Uczestnicy konkursu zobowiązani są do zapoznania się z regulaminem konkursów, w których biorą udział.

4. Uczeń może brać udział w dowolnej ilości konkursów.
5. Nauczyciel uczący ma prawo sprawdzić stan wiedzy ucznia przed konkursem.

6. Nagrodą główną Tygodnia Humanistycznego dla zwycięskiej klasy jest Dżoker, czyli dzień bez pytania, wybrany przez klasę. Zwycięską klasą zostanie ten zespół, który podczas Tygodnia Humanistycznego nazbiera najwięcej punktów.

· Sposób przyznawania punktów:

· za udział w konkursie – 1 punkt dla klasy,

· za zajęcie III – go miejsca – 3 punkty,

· za zajęcie II – go miejsca – 5 punktów,

· za zajęcie I – go miejsca – 7 punktów.

7. Podliczenie punktów odbędzie się w ostatnim dniu Tygodnia Humanistycznego i zostanie wyłoniona zwycięska klasa.

8. Ponadto przyznawane będą indywidualne nagrody:

· punkty dodatnie: za udział – 4 punkty, za zajęcie III – go miejsca – 6 punktów, za zajęcie II – go miejsca – 8 punktów, za zajęcie I – go miejsca – 10 punktów;

· oceny z przedmiotów obejmujących konkurs – zajęcie II – go i III – go miejsca – bardzo dobry, zajęcie I – go miejsca – celujący;

· nagrody niespodzianki (może wycieczka ().
